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Einfliihrung

Vielen Dank fur den Kauf der LUPUS STARDOME® Keyboard. Bevor Sie das
Keyboard in Betrieb nehmen, lesen Sie sich die folgenden Sicherheits- und
Installationshinweise sorgfaltig durch. Bewahren Sie das Handbuch sorgfaltig auf um
im Nachhinein offene Fragen klaren zu kénnen. Die Beschreibungen, Bilder und
technischen Daten koénnen sich im Sinne des technischen Fortschritts andern. Darum
empfehlen wir, sich immer die aktuellste PDF-Version von unserer Homepage zu
laden.

Haftungsausschluss

Diese Bedienungsanleitung wurde mit grof3ter Sorgfalt erstellt. Sollten Ihnen dennoch
Auslassungen oder Ungenauigkeiten auffallen, so teilen Sie uns diese bitte schriftlich
mit.

LUPUS-Electronics Ubernimmt keinerlei Haftung fur technische und typographische
Fehler und behalt sich das Recht vor, jederzeit ohne vorherige Ankiindigung
Anderungen am Produkt, der Software und an den Bedienungsanleitungen
vorzunehmen.

LUPUS-Electronics ist nicht fur direkte und indirekte Folgeschaden haftbar oder
verantwortlich, die in Verbindung mit der Ausstattung, der Leistung und dem Einsatz
die durch dieses Produktes entstehen. Es wird keinerlei Garantie fur den Inhalt
dieses Dokumentes Ubernommen.

Wichtige Sicherheitshinweise

Bei Schaden die durch Nichtbeachten dieser Bedienungsanleitung verursacht
werden, erlischt der Garantieanspruch. Fir Folgeschaden Gbernehmen wir keine
Haftung!

Bei Sach- oder Personenschaden, die durch unsachgemafie Handhabung oder
Nichtbeachtung der Sicherheitshinweise verursacht werden, tUbernehmen wir keine
Haftung. In solchen Fallen erlischt jeder Garantieanspruch!

Samtliche von LUPUS-Electronics GmbH bleifreien Produkte erfiillen die
Ro H s Anforderungen der europaischen Richtlinie zur Beschrankung der
Verwendung gefahrlicher Substanzen (RoHS). Dies bedeutet, dass sowohl
der Herstellungsprozess als auch die Produkte absolut ,bleifrei“ und ohne
samtliche in der Richtlinie aufgefuhrten gefahrlichen Substanzen auskommen.



Konformitat:

Dieses Gerat wurde getestet und die Einhaltung der Grenzwerte nach Teil 15
der FCC Regularien fir eine Klasse digitaler Gerate festgestellt. Diese
Grenzwerte wurden festgelegt, um einen vernlinftigen Schutz gegen
gesundheitsschadlichen Umgang zu leisten, wenn das Gerat in einem
gewerblichen Umfeld betrieben wird. Das Gerat erzeugt und benutzt
Funkfrequenz-Energie und kann diese abstrahlen. Auerdem kann das Gerat,
wenn es nicht gemaf des Benutzerhandbuches installiert und betrieben wird,
andere Funkkommunikation stéren. Die Anwendung dieses Gerates in einer
bewohnten Gegend kann zu Stérungen fihren, die méglicherweise zu Lasten
des Benutzers beseitigt werden miissen.

Dieses Produkt erfiillt die CE Richtlinien, sofern es ordnungsgemaf in Betrieb
genommen wird. Zur Vermeidung von elektromagnetischen Stérungen (z.B. In
Rundfunkempféangern oder im Funkverkehr) verwenden Sie bitte
ausschlieBlich elektrisch abgeschirmte Kabel.

Die Konformitatserklarung ist zu beziehen unter:
LUPUS-Electronics GmbH
Otto-Hahn-Str. 12

76829 Landau



Hinweise zur Benutzung und Installation

Dieses Keyboard ist ein hochwertiges Steuerungsgerat. Beachten Sie unbedingt
folgende Sicherheitshinweise:

Behandeln Sie das Keyboard behutsam. Starke Vibrationen oder Sto3e kdnnen
das Keyboard beschadigen.

Beruhren Sie niemals interne Bauteile, das Keyboard konnte beschadigt
werden.

Beachten Sie die max. Feuchtigkeits- und Temperaturbedingungen.

Dieses Gerat ist nicht dafur bestimmt, durch Personen (einschlie3lich Kinder)
mit eingeschrankten physischen, sensorischen oder geistigen Fahigkeiten oder
mangels Erfahrung und/oder mangels Wissen benutzt zu werden. Es sei denn,
Sie werden durch eine fur ihre Sicherheit zustandige Person beaufsichtigt oder
erhielten von ihr Anweisungen, wie das Gerat zu benutzen ist. Kinder sollten
beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie nicht mit dem Gerat spielen.
Das Keyboard enthalt Kabel, die zu Strangulierungen fuhren und Kleinteile, die
verschluckt werden kdonnen. Montieren Sie das Keyboard so, dass sie von
Kindern nicht erreicht werden kann. Lassen Sie Verpackungsmaterialien nicht
achtlos liegen, diese konnen fur spielende Kinder zu einer Gefahr werden.

Sollten Sie Fehler feststellen

Falls Fehler auftreten sollten, ziehen Sie den Strom des Keyboards und kontaktieren
Sie lhren Lieferanten. Weitere Benutzung erhoht die Gefahr eines Brands oder eines
elektrischen Schlags.

BestimmungsgemaRer Einsatz

Bei Installation und Einsatz ist darauf zu achten, dass Personlichkeitsrechte von
Personen nicht verletzt werden. Ein anderer Einsatz als in dieser Bedienungsanleitung
beschrieben ist nicht zuldssig und fuhrt zu Gewahrleistungs- und Garantieverlust sowie
zu Haftungsausschluss. Dies gilt auch fir Veranderungen und Umbauten.



. Allgemeine Einfuhrung

e Das Keyboard wird ohne Standardpassworter ausgeliefert. Bei der
Erstinbetriebnahme muissen Sie in den Zeilen PW und OK ein neues Passwort
hinterlegen und bestatigen (mind. 8 Zeichen bestehend aus Buchstaben und Ziffern).

o In alteren Versionen des Keyboards war das Standardpasswort 888888
¢ Mit FOKUS+ oder JOYSTICK nach links kénnen Sie Eingaben I6schen.
e Mit SHIFT kénnen Sie die Eingabe von Ziffern auch Buchstaben/Groflibuchstaben

andern.

¢ Mit Hilfe des Joysticks kénnen Sie zwischen den Zeilen wechseln.

1.1. Schnellanleitung zur Verbindung per Netzwerk
¢ Verbinden Sie das Keyboard per Netzwerkkabel mit lnrem Router und schlielen Sie
das Netzteil an.
e Dricken Sie ENTER um sich mit Benutzername und Passwort im Keyboard
einzuloggen (Standard: User: admin PW: 888888).
o Bestatigen Sie lhre Eingabe mit ENTER.
o Das Keyboard steht standardmaBig auf DHCP — eine Anderung der IP des
Keyboards ist also nicht notwendig solange Keyboard und Rekorder tber einen
Router verbunden sind.
e Gehen Sie auf Menu Settings.
e Gehen Sie in das Untermeni Zone.
o ID: weisen Sie Ihrem Rekorder eine Identifikationsnummer im Keyboard zu
unter der Sie ihn speichern méchten.
o Name: Wahlen Sie eine Namen flir den Rekorder.
o Type: Wahlen Sie die Art des verbundenen Rekorders (Standard DVR fir
unsere passenden HD Rekorder)
o Link: Wahlen Sie die Art auf die das Keyboard mit dem Rekorder verbunden
ist. NET = Verbindung Uber Netzwerkkabel und Router; COM232 = per RS232;
COM485 = per RS485). Wahlen Sie NET wenn Sie das Keyboard mit lhrem
Router verbunden haben.
o IPAddr: Geben Sie hier die lokale oder globale IP Adresse |Ihres Rekorders ein.
Port: Geben Sie den Service Port des Rekorders an (Standard 37777).
o PW: Geben Sie hier das Admin Passwort lhres Rekorders ein (maximal 6
Stellen zulassig).
o Bestatigen Sie lhre eingaben mit ENTER.
¢ Drilicken Sie ECS um wieder in das erste Auswahlmeni zu gelangen.
e Gehen sie in das Menu Zone Control.
o Geben Sie die ID Ihres Rekorders ein und driicken Sie ENTER.
o Das Keyboard verbindet sich nun mit Inrem Rekorder.
o Dricken Sie die Nummer der Kamera (z.B. 1 fir Kamera 1) und danach auf
PTZ um diese Kamera zu steuern.
o Nun kdnnen Sie Ihre Kamera mit dem Joystick steuern.

(¢]



1.2. Schnellanleitung fur direkt Verbindung per

Netzwerkkabel
Verbinden Sie das Keyboard per Netzwerkkabel direkt mit dem Rekorder.
Loggen Sie sich mit lhren Zugangsdaten in das Keyboard ein (Benutzer: admin PW:
888888).

o WICHTIG: Bei dieser Art der Verbindung missen Sie noch die IP Adresse des
Keyboards und des Rekorders anpassen, da diese sonst beide die IP
192.168.1.108 haben wurden — eine solche Doppelbelegung ist naturlich nicht
zuldssig. Andern Sie daher die IP des Rekorders oder des Keyboards (z.B. auf
192.168.1.109). Da bei dieser Art der Verbindung der Netzwerkanschluss des
Rekordes durch das Keyboard belegt wird, ist ein Netzwerkzugriff auf den
Rekorder (per Web / App) nicht mehr mdglich (ist dies gewollt, verbinden Sie
die Gerate bitte Uber Ihren Router wie in 1.2 beschrieben).

» Gehen Sie dafur ins Menlu ,Menu Settings“ - ,System* > ,Network*
und schalten Sie DHCP auf ,off* und bestatigen Sie dies mit ,Enter*:

— -

SETUP

7 8

pars tuv

4 115

ghi Kl

1 2

' abc
\ ENTER =
e

= Legen Sie nun eine IP Adresse passend zu dieser Direktverbindung
fest. Der Rekorder in unserem Beispiel hat die IP Adresse
192.168.1.108. Daher andern wir das Keyboard auf die 192.168.1.109
und stellen sicher, dass auch Subnetz und Gateway korrekt sind.
Danach bestatigen wir mit ,Enter*:

SETUP

ENTER\)

Gehen Sie auf Menu Settings.
Gehen Sie in das Untermenu Zone.
o ID: weisen Sie |lhrem Rekorder eine Identifikationsnummer im Keyboard zu
unter der Sie ihn speichern mdchten.
o Name: Wahlen Sie eine Namen flr den Rekorder.
o Type: Wahlen Sie die Art des verbundenen Rekorders (Standard DVR fur
unsere HDTV Rekorder oder NVR fir unsere Netzwerkrekorder)



o Link: Wahlen Sie die Art auf die das Keyboard mit dem Rekorder verbunden
ist. NET = Verbindung Gber Netzwerkkabel und Router; COM232 = per RS232;
COMA485 = per RS485). Wahlen Sie NET wenn Sie das Keyboard direkt mit
Ihrem Rekorder verbunden haben.

o IPAddr: Geben Sie hier die lokale IP Adresse lhres Rekorders ein.

o PW: Geben Sie hier das Admin Passwort lhres Rekorders ein (maximal 6
Stellen zulassig).

o Bestatigen Sie Ihre eingaben mit ENTER.

Dricken Sie ECS um wieder in das erste Auswahlmenu zu gelangen.
Gehen sie in das Menu Zone Control.

o Geben Sie die ID Ihres Rekorders ein und dricken Sie ENTER.

o Das Keyboard verbindet sich nun mit lnrem Rekorder.

o Drucken Sie die Nummer der Kamera (z.B. 1 fur Kamera 1) und danach auf
PTZ um diese Kamera zu steuern.

o Nun kénnen Sie Ihre Kamera mit dem Joystick steuern.

1.3. Schnellanleitung zum AnschlieBen einer Kamera per

RS485

Zum Kkontrollieren lhrer Kamera per RS485 missen Sie lediglich die RS485

Steuerleitung der Kamera mit den entsprechenden Anschlissen am Keyboard

verbinden.

Bei unseren STARDOME PTZ Kameras LE260HD / 261HD missen sie die A+ Leitung

(gelb) an den A1 Anschluss des RS485 Ports anschlief3en. Die B- Leitung (orange) an

den B1 Anschluss des RS485 Ports.

SchlieRen Sie dann das Keyboard an den Strom an.

Loggen Sie sich in das Keyboard ein (Benutzer: admin PW: 888888).

Gehen Sie Zone Control.

Bei der ID Auswahl driicken Sie ESC.

Gehen Sie zu Punkt 5 485Addr.

Geben Sie die RS485 Adresse der Kamera ein (1 bei einer angeschlossenen Kamera).

Es ist auch maglich ein eine per RS485 angeschlossene Kamera eine ID zuzuweisen.
o Gehen Sie in das Menl Menu Settings und in das Untermenl Zone.

Legen Sie eine ID und einen Namen an

Type: SD

Link: RS485

485Addr: Geben Sie die RS485 Adresse lhrer Kamera ein.

Rule: DH-SD1 (bzw. das fiir Inre Kamera relevante Protokoll — wird normalerweise

beim Kamerastart eingeblendet)

o BaudRate: 9600 (bzw. der entsprechende Wert flr lhre Kamera - wird normalerweise
beim Kamerastart eingeblendet)

o DataBit: 8 (bzw. der entsprechende Wert fiir lnre Kamera - wird normalerweise beim
Kamerastart eingeblendet)

o Parity: None (bzw. der entsprechende Wert fiir Inre Kamera - wird normalerweise
beim Kamerastart eingeblendet)

o StopBit: 1 (bzw. der entsprechende Wert fiir Inre Kamera - wird normalerweise beim
Kamerastart eingeblendet)

o Bestatigen Sie lhre eingaben mit ENTER.

O O O O O



Hier Beispielbilder fiir die Einstellungen bei einer RS485 Direktanbindung

y W pe: 5D 8
Link: COM4BE Link: COM4BE
e Nun kdénnen Sie unter Zone Control die gespeicherte ID anwahlen und |hre Kamera
Uber RS485 steuern.

2. Menufuhrung

2.1. Menu Settings
e System:
o Time:
Einstellen des Datums
= Y =Jahr; M =Monat; D = Tag;
= Mode = 12 oder 24 Stunden Uhr; Time AM / PM (Vormittags /
Nachmittags; nur bei 12 Stunden Uhr); H = Stunde; M = Minute; S =

Sekunde
o NTP
» Erlaubt Ihnen einen anderen NTP Zeitserver / Zeitzone zu hinterlegen.
o Network:

Schalten Sie DHCP (automatisches IP beziehen) des Keyboards an oder aus.
Falls Sie es ausschalten, kdnnen Sie im folgenden IP, Subnetzmaske,
Standardgateway und Port festlegen.
o Address:
Legen Sie die Adresse des Keyboards fest (0 — 255). Bei mehr als einem
Keyboard hat die 0 die hochste Prioritat.
o Aux:
= Backlight: Stellen Sie die Hintergrundbeleuchtung des Keyboards an
oder aus.
= Auto logout: Hier kdbnnen Sie einstellen nach welcher Zeit sie beim
Keyboard abgemeldet werden, wenn keine Aktion erfolgt.
o Language
» Die Sprache des Keyboards (Englisch) kann nicht verstellt werden.
e Zone:
In diesem Menu hinterlegen Sie die Login Daten mit denen sich das Keyboard mit
Ihrem Rekorder verbindet. Wenn Sie alles eingegeben haben, bestatigen Sie mit
ENTER.
o ID: Wahlen Sie eine einzigartige Identifikationsnummer fur Ihren Rekorder unter
der Sie ihn speichern méchten.
o Name: Wahlen Sie einen Namen flr Ihren Rekorder.
o Type: Wahlen Sie die Art des Gerates (DVR, SD, DVM, NVR, NVS, Matrix,
NVMS).
o Link: Wahlen Sie die Art der Anbindung an lhren Rekorder (NET, COM232,

COM485).
9



o IPAddr: Geben Sie die IP Adresse lhres Rekorders an.
Port: Geben Sie den Port Ihres Rekorders an.
o Step: Rotationsgeschwindigkeit der Kamera. Je tiefer die Ziffer, desto hdher
die Geschwindigkeit.
o BaudRate + Parity: Angabe Uber die Baud Rate und Parity einer per RS485
angeschlossenen Kamera.
o Rule: DH-2
o PW: Geben Sie hier das Admin-Passwort lhres Rekorders ein.
e Account:
In diesem Meni kénnen Sie das Passwort andern, neue Benutzer anlegen und deren
Rechte verwalten.
o Modify PW: Hier kdnnen Sie die Passworter fur alle bestehenden Benutzer des
Keyboards andern.
o Add User: Hier kbnnen Sie neue Benutzer anlegen und einer Gruppe
zuordnen.
o Del User: Hier kbnnen Sie angelegte Benutzerkonten l6schen.
o Modify Rights: Hier kdnnen Sie die Rechte der angelegten Benutzerkonten
verwalten.
e Config:
In diesem Menl kénnen alle Einstellungen die Sie unter Zone angegeben haben
I6schen. Des Weiteren kénnen Sie hier das Keyboard auf Werkseinstellungen
zurticksetzen.
o Clear Zones: Alle Einstellungen aus dem Menu ,Zone“ I6schen. Mit ENTER
wird dies bestatigt, mit ECS kann man abbrechen.
o Default: Stellt den Werkszustand des Keyboards wieder her. Mit ENTER wird
dies bestatigt, mit ECS kann man abbrechen.
¢ Info:
Zeigt die Systeminformationen des Keyboards an.

(0]

2.2. Zone Control

Wahlen Sie ID des von lhnen unter Zone hinterlegten Rekorders. Nach erfolgreicher
Verbindung wird lhnen die ID, der Type und die IP des Rekorders angezeigt.

Es ist auch mdéglich den Rekorder anhand des ausgewahlten Namens, der IP Adresse oder
direkt Uber den RS232 / RS485 auszuwahlen.

3. Bedienelemente

¢ ESC:
Escape-Taste - erlaubt Ihnen in den Menis zurtickzugehen.
e SETUP
Die Setup-Taste muss gedriickt werden, bevor man eine andere Funktion einstellen
kann. Z. B.: bevor man auf Preset oder auf Tour klickt. Im Display erscheint ,set” als
Anzeige, dass man im Setup Modus ist.
e SHIFT:
Ermdglicht Ihnen zwischen Ziffern- und Buchstabeneingabe auf dem Ziffernblock zu
wechseln.
e ENTER:
Bestatigungstaste. Offnet das Hauptmendi.
¢ ID:
10



Erlaubt Ihnen zwischen verschiedenen, gespeicherten Rekordern zu wechseln.
e CAM:
In Kombination mit einer Ziffer erméglicht lhnen eine bestimmte Kamera im Vollbild
angezeigt zu bekommen. Driicken Sie dazu die Ziffer des gewiinschten Kanals und
danach CAM. Funktioniert nur an einem an den Rekorder direkt angeschlossenen
Monitor.
MULT:
Mit der Kombination Ziffer > MULT koénnen Sie bei einem angeschlossenen Monitor
die Split-screen anzeige andern (1, 4, 8, 16). Funktioniert nur an einem an den
Rekorder direkt angeschlossenen Monitor.
e AUX:
AUX+1 oOffnet direkt das Menlu Speicher > Aufnahme; AUX+2 das PTZ
Steuerungsmenl des Rekorders. Funktioniert nur an einem an den Rekorder direkt
angeschlossenen Monitor.
e FN:
Mit FN+1 gibt Ihnen Zugriff auf ,Schwenken/Neigen/Zoom*“ der Kamera in der aktuellen
Einzelansicht. Funktioniert nur an einem an den Rekorder direkt angeschlossenen
Monitor.
PTZ:
Mit Setup - Ziffer > PTZ kdnnen Sie die gewahlte Kamera steuern. Bei einem direkt
an den Rekorder angeschlossenen Monitor wechselt dieser auflerdem in die
Einzelansicht.
e PLAY:
Erlaubt Ihnen auf das Wiedergabemenu des Rekorders zuzugreifen. Funktioniert nur
an einem an den Rekorder direkt angeschlossenen Monitor.
¢ IRIS:
Verandert die Iris Einstellungen der kontrollierten Kamera.
e FOCUS:
Verandert den Fokus der kontrollierten Kamera.
Fungiert auch als ,|6schen’ Taste (Fokus+).
¢ ZOOM:
Steuert die Zoomfunktion der kontrollierten Kamera (alternativ ist dies auch Uber
Drehung des Joysticks maglich).
e OTHER:
Offnet das on-screen Display der Kamera (wir empfehlen in diesen Einstellungen
nichts zu andern. Von Werk aus ist die Kamera optimal eingestellt).
e PRESET:
Wahlen oder speichern Sie einen Preset-Punkt. Offnen Sie dieses Meni mittels
.Setup” 2> ,Preset”.
Mit diesem Menii kann man direkt auf der Kamera Preset-Punkte hinterlegen. Dies ist
nur bei einer Direktsteuerung der Kamera mittels RS485 an das Keyboard
notwendig. Bei Anschluss an einen Rekorder, werden die Preset-Punkte (ber den
Rekorder verwaltet.
o Das Mend bietet die folgenden Optionen
= PreNo.“ — Nummerierung des Preset Punkts
» ,Goto"“ — Fahren Sie den oben ausgewahlten Preset Punkt an. Dieser
muss naturlich bereits in der Kamera gespeichert sein.
= Set“ — Speichern Sie die aktuelle Position der Kamera unter der oben
ausgewahlten Nummer als Preset-Punkt.

11



e SCAN:
Erlaubt Innen einen vordefinierten Abschnitt mit der Kamera immer wieder abzufahren.
Offnen Sie dieses Menii mittels ,Setup® = ,Scan®.
Mit diesem Menii kann man direkt auf der Kamera einen Scan hinterlegen. Dies ist
nur bei einer Direktsteuerung der Kamera mittels RS485 an das Keyboard
notwendig. Bei Anschluss an einen Rekorder, werden die Scan Einstellungen liber
den Rekorder verwaltet.
Sie kdénnen in diesem Menl den Scan starten und stoppen — missen aber vorher
mittels ,Set” in diesem Menul noch das linke und rechte Limit des Scans definieren.
e PAN:
Ermoglicht Ihnen die Kamera endlos um die eigene Achse zu rotieren.
Mit diesem Menii kann man direkt auf der Kamera die Pan Funktion hinterlegen. Dies
ist nur bei einer Direktsteuerung der Kamera mittels RS485 an das Keyboard
notwendig. Bei Anschluss an einen Rekorder, wird die Pan Funktion Uber den
Rekorder verwaltet.
Offnen Sie dieses Men( mittels ,Setup“ = ,Pan“ um den Pan Modus zu starten oder
zu stoppen.
Klicken Sie nur auf Pan (ohne vorher auf ,Setup®), um den Pan Modus direkt zu starten.
Ein Stoppen ist nur mittels ,Setup® - ,Pan“ mdglich.
¢ TOUR:
Erlaubt Ihnen das Abfahren einer vordefinierten Tour. Offnen Sie dieses Meni mittels
~oetup® 2> ,Tour”
Mit diesem Menii kann man direkt auf der Kamera Touren aus Preset-Punkten
hinterlegen. Dies ist nur bei einer Direktsteuerung der Kamera mittels RS485 an
das Keyboard notwendig. Bei Anschluss an einen Rekorder, werden die Preset-
Punkte und Touren liber den Rekorder verwalltet.
o Das Ment bietet folgende Optionen:
= TourNo.“ — Nummer der Tour
= Start“ — Startet die oben ausgewahlte Tour
= Stop“ — Stoppt die aktuell laufende Tour
= Set" — Erlaubt Ihnen die oben ausgewahlte Tour einzustellen (Preset-
Punkte hinzuzufugen / zu l16schen)
= Del* - Ldschen Sie die oben ausgewahlte Tour.

o Im Untermeni ,Set“ haben Sie folgende Optionen:
= |n der ersten Zeile wird lhnen die Nummer der Tour angezeigt, die Sie
editieren.

12



=, PresetNo.“ — Nummer des Preset-Punktes. Preset-Punkte missen erst
mittels der Option ,Preset” in der Kamera gespeichert werden.

=  PresetAdd”— Flgen Sie den oben ausgewahlten Preset-Punkt der Tour
hinzu.

= PresetDel“ — Entfernen Sie den oben ausgewahlten Preset-Punkt aus
dieser Tour.

¢ PATTERN:
Fahren sie ein vordefiniertes Muster ab.
Offnen Sie dieses Meni mittels ,Setup® = ,Pattern®.
Mit diesem Menii kann man direkt auf der Kamera ein Pattern hinterlegen. Dies ist nur
bei einer Direktsteuerung der Kamera mittels RS485 an das Keyboard notwendig.
Bei Anschluss an einen Rekorder, wird die Pattern Funktion tiber den Rekorder
verwaltet.
Sie kénnen hier das abfahren eines gespeicherten Pattern starten oder beenden.
Mittels dem Untermeni ,Set” konnen Sie ein neues Pattern abfahren und speichern.

¢ Joystick:
Zur Bewegung in den Menus und zur PTZ Kontrolle. An einem an den Rekorder
angeschlossenen Monitor kdnnen Sie mit auf und ab zwischen Einzelansicht und split
screen Ansicht wechseln. Mit rechts und links kénnen Sie durch die einzelnen Kameras
in der Einzelansicht durchwechseln.

Achtung:
e Dieses Handbuch soll nur als Hilfswerk dienen. Es konnen Unterschiede zu lhrer

Benutzeroberflache auftreten.

¢ Die Darstellungen und die Software kann ohne vorherige Ankiindigung geandert

werden.

e Alle Markenzeichen und geschitzten Markenzeichen sind Eigentum der

jeweiligen Besitzer.
e Bei Ungenauigkeiten oder Unklarheiten wenden Sie sich bitte direkt an uns.

e Bitte besuchen Sie unsere Webseite oder lhren lokalen Fachinstallateur fiir

weitere Informationen.
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